








Cooltowa misya ogrodowa
w Morfanlandu

Calkiem niedawno i weale nie za gorami ani za lasami, bo w naszej Cooltowni zdarzylo sie cos
bardzo zwyklego — jak zawwsze po lekcjach przyszlismy sie pobawié i powymyslaé eos zwariowanego.
Nagle Kuba podszedl do pudelka z klockami, otworzyl je i w calej sali zrobilo sie magicznie, nad
glowami wszystkich pojawily sie piekne troche kanciaste kwiatki, za kiorymi powedrowalismy do
zaczarowanego miejsea, ktore znajdowalo sie w Morfanlandii. Stoly, na ktorych do tej pory
rysowalismy, gralismy w gry albo odrabialismy lekcje, zamienity sie w ogrod, a my
w ogrodnikow. Kazdy wziql sie do pracy i po kilku minutach stworzylismy swoj wlasny ogrod —
Ogrod pomystow.

W naszym ogrodzie w zamku mieszka ksiezniczka Marzena. Marzena ma na imie Marzena, bo
bardzo lubi marzyé, a dla mieszkaneow ogrodu jest wymarzong uwladezyniq. Marzena — jak
wszystkie dziewczyny — lubi zwierzeta, wiec ma kota i psa. Kiedy Marzena jest smuina, przychodza

do niej klauni i jg rozsmieszajq, a kiedy Marzena sie usmiecha, to w glowie jakiegos dziecka
powstaje supermarzenie albo superpomysi. Usmiechy leca w swiat dzieki specjalnemu wiatrakowi,
ktory znajduje sie na najwyzszej wiezy zamku. W krolestwie znajduje sie tez kopalnia pomystow, w
ktorej pracuje Wywiertacz — ma on specjalne wiertlo na czole i kiedy sie dowie, ze komus zaczyna
brakowaé pomysiow, wierci w ziemi tak dlugo az sie dokopie do tej glowy bez pomystow i potem
wierei w niej az sie natknie na ziarenko z pomysiem i je wyjmuje z czarnej dziury, zeby zobaczylo
stonece i moglo wyrosngé. Najezesciej o tych glowach, kitére nie widzqg w sobie pomysiéw mowi mu
Diabel Morfansanski, ktory umie bardzo wysoko skakaé i ma oczy,
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"Kwiatow cale podworka, domy i ulice,

w ich glowach bukiety niewypowiedzianych zyczeﬁ.
Zlgezeni wielobarwnag misja ogrodowa
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Pomystly Ogrodnikow z bliska

Klaun z ksiqzkam: na glowie — Kuba, lat 7



Pomystly Ogrodmkow Z bhska

Igor, lat 7
Straznik snow 1 jego sowa do zadan specjalnych LI



Pomystly Ogrodnikow z bliska

Klaun tanczgey na rekach — Gaba, lat 7



Pomysly Ogrodnikow z bliska

Kopalnia pomystow — Sandra. lat 51 pol



Pomysly Ogrodnikow z bliska

Wywnertacz 1 Maciek, lat 7




Pomysly Ogrodnlkow z bliska

Diabel Morfansanski
1t Kuba, lat 8




Pomysly Ogrodnikow z bliska

Blondwlosa
Marzena

Ada, lat 7 Zamek i zwierzqtka Marzeny



Pomystly Ogrodnikow z bliska

Kalus 1 nasza pani fotograf-
Kalista, lat 12




Pomysly Ogrodnikow z bliska

Goscinnie:

Wojownicza ksiezniczka Cecylia
t Monster —

Antek, lat 8 1 Bartek, lat 9




Pomysly Ogrodnikow z bliska

Slorice —
Natahlia, lat 9

PoMyshecielka —
Amela, lat 81 pol



Dziekwyyemy za wspolna
zabawe 1 zyczymy
dnmi pomalowanych

marzeniami

Pomystoun Ogrodnicy



